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Ref. 66010 Sada: CD + PRESTROJENIE NA FARMU

OBSAH A POPIS

Sada obsahuje 4 prestrojenia (vo velkosti na 3-7 rokov) + CD AUDIO MP3 (bez zaberov)
s kompletnou zvukovou nahravkou (hudba a hlas), uréenou na divadelné predstavenie
rozpravky v niekolkych jazykoch. CD s libretom a dialégmi 2 rozpravok v niekolkych
jazykoch.

CD umoznuje urobit predstavenie rozpravky bez toho, aby ju bolo treba porozpravat.
Staci len pustit CD a hrat’ Glohy predstavitelov rozpravky podla scenaru libreta! Tak
jednoduché a tak praktické!

Obsahuje prestrojenia tychto zvierat: krava, koh(t, pes a kacka.

PSYCHOLOGICKO-PEDAGOGICKE CIELE

HRA SPOCIVAJUCA V USPORIADANI PREDSTAVENIA A DRAMATIZACIE, ktorou sa precvicujl
roznorodé psychologické aspekty rozvoja dietata:

Rozvijanie logického casového sledu pri rozvijani deja pribehu.

Osvojovanie si Casovych pojmov (predtym, neskor, potom...).

Rozvijanie schopnosti pocivania.

Podnecovanie a obohacovanie reci: povzbudzuje dieta k rozpravaniu a umoznuje mu
vytvarat vnatorni skladbu jazyka. Obohacovanie slovnej zasoby a asimilacia
komplexnych jazykovych struktur.

Lahsie osvojovanie si cudzich jazykov.

ODPORUCANY VEK

0Od 3 rokov.

SPOSOB HRANIA A POKYNY NA POUZIVANIE

1. Pred hranim divadla sa v prvom rade odporUca, aby si deti vypoculi dialdgy

rozpravky.

2. Nasledne pri poclvani rozpravky deti mozu robit skusky predstavenia rozpravky
(kazdé diet’a si vyberie aku Ulohu chce hrat).

3. Nakoniec by deti mali byt schopné urobit’ predstavenie rozpravky bez potreby
vypocCut’ si rozpravku. Ucitel im moze usmernovat podla textov uvedenych v
librete.

CD ma tiez nahravku samostatnej hudby, aby sa dala pouzit' ako naladova hudba pri
predstaveni rozpravky (za pomoci textov libreta).

V librete su vsetky pokyny, tykajlca sa priestoru (z pohladu miesta kadial vchadzaju a
vychadzaju predstavitelia rozpravky), z pohladu z javiska, teda tvarou k divakom.
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.Spev kohuta”

Lava ruka: Prava ruka:
-Kohutik Ferko | -Katitka Captoska

-Psi¢ek Lenivéek -Psi¢ek Lenivéek
! -Kravitka Mudra hlavi¢ka

(Po pravej strane prichadza Krava)
KRAVICKA: Ahojte deti, dievéata aj chlapci! Zdravim vés vietkych.... chcete aby som
vam porozpravala jeden zaujimavy pribeh? (Reakcia divikov.) Porozpravam vam, Co sa
stalo kohutikovi Ferkovi... to je kohut z nasej farmy.
(Po lavej strane prichadza pes)
PSICEK: Je to poriadny namyslenec, mal si to viac odskakat’, ked’ je taky.
KRAVICKA: Dobre, ale vratme sa k tomu, ¢im som zacala... Jedného jesenného dna,
prisiel na farmu majitel’ so Siestimi novymi sliepockami.
PSICEK: Poviem vam, boli paradne a krasne nasuchorené.
KRAVICKA: Boli to sliepky..., akych tu uz davno nebolo vidiet, s bielym jemnym perim,
gul'atuc¢ké a dobre vykrmené. Ked ich kohutik Ferko uvidel, celkom sa pomiatol. Na prvy
pohlad sa zamiloval do vSetkych naraz a behal po dvore ako Sialeny.
PSICEK: Kol'ko nadhernych a peknuckych sliepoéiek! Kikirikal.
KRAVICKA: A ked’7e nevedel, ako uputat ich pozornost’, zadal bez prestania kikirikat’.
PSICEK: Veru hej a py$ne naduty si vykradoval, (napodobiiuje kohiita), Kikiriki!, kikiriki! (Odchddza
z javiska po lavej strane.)
KRAVICKA: Cely den prekikirikal a prechadzal sa s krkom natiahnutym od jedného konca
farmy po druhy, pokym sa nezotmelo. (V pozadi na kulisich sa umiestni mesiac.) Tam
prichadza, pozrite, vypocujte si tento pribeh od neho. (Krava odchadza po pravej strane.)
(Kohutik prichadza po lavej strane.)
KOHUTIK: Kikiriki! Kikiriki! Co je to so mnou? Pre¢o nemdzem kikirikat? Co sa mi to stalo? Ako
zajtra zobudim vsetky zvieratka na farme? Aka hanba! Co povedia o mne nové sliepocky z kurnika? (K
divakom.) Kto mi vzal hlas? Ved, ked ja najdem vinnika, ten uvidi, poriadne ho zobdkom vytrestam.
(Obracia sa, ale nikoho nevidi.) Nikto tu nie je. (Opdt chodi hore dolu a hladi na mesiac.) Je tu len
mesiac, bol to urCite on. (Pokusa sa vzliethut k mesiacu.) Az k nemu nedoletim, lebo my kohuti tak
d’aleko nevieme lictat’. No, ale toto..., mesiac mi ukradol moj hlas, len ¢i mi ho vrati?
(Po pravej strane prichdadza kacka.)
KACICKA: Kag, ka¢... Co je kohutikovi Ferkovi? Zobudil ma svojim nariekanim. Upokoj
sa, inak zobudi§ vSetky zvieratka na farme.
KOHUTIK: Mesiac si odniesol mdj hlas. Nevies, ako by som ho mohol ziskat’ spit™?
KACICKA: Neviem, ja vzdy uz spim, ked’ slnko zacina zapadat. Mal by si pohladat’
niekoho, kto chodi neskor spat’.
KOHUTIK: A ty nevies, kto by mi mohol pomédct™?
KACICKA: Opytaj sa psa, tvojho péna, ten cely deti len premysla.
KOHUTIK: Dakujem, spokojne spi, nebudem ta viac rusit.
(Kacicka odchadza z javiska po pravej strane.)

KOHUTIK: (Pozerd na mesiac.) MesiaGik, vrat mi moj hlas. Ako budem bez neho budit’ sliepocky v
kurniku a dvorit’ im? Potrestas ma za to, Ze som bol namysleny?

(Kohutik sa priblizuje po pravej strane javiska a dotyka sa opony, psicek odchadza z tej istej pravej
strany.)
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PSICEK: Hav,... ¢o sa stalo kohttikovi Ferkovi? Co nevidi, kadial' chodi? Poriadne sa
udrel a eSte k tomu ma zobudil.
KOHUTIK: Mesiac si vzal moj hlas, lebo som sa celé dni namyslene naparoval. Nevies, ako by som ho
ziskal spat’?
PSICEK: Nie, neviem, ja mam dost’ prace so strazenim farmy, ¢i niekto prichadza, alebo
odchadza. A musim brechat’, aby som upozornil pana. Hav, hav.
KOHUTIK: A nevies, kto by mi mohol pomdct™?
PSICEK: Opytaj sa kravicky, ta je velmi mudra, celé dni preziva travu a nickedy aj
myslienky, t4 to bude urcite vediet’.
KOHUTIK: Dakujem, psi¢ek Lenivéek, spokojne spi, nebudem ta viac rusit.

(Psicek odchadza po pravej strane.)

KOHUTIK: (Oslovuje mesiac.) Ej! Mesiaéik, vrat mi moj hlas. Ako len budem teraz uéit moje kohutie

kasky malych kohutikov? No tak, odpovedz mi. Ty mi ani neodpovies?

(Pristupi k pravej strane javiska a obrati sa, aby sa znovu pozrel na mesiac. Poskakuje a pritom krici. Po

pravej strane prichddza kravicka.)

KOHUTIK: Joj! Co ma to pichlo?

KRAVICKA: Muuu..., ale &o je to tu za krik, kto ma zobudil?

KOHUTIK: To som ja, kravicka Midra hlavi¢ka, nabodol som sa na tvoj roh, som taky nest’astny, Ze ani

neviem, kade chodim.

KRAVICKA: A &o robis, Ze este nespis? Nevies, Ze za chvil'u sa bude briezdit’ a za¢nes so
svojou pracou?

KOHUTIK: Mesiacik si odniesol moj hlas. Nebudem moct’ nikoho zobudit'. Vies, ako by som ho ziskal

spat’?

KRAVICKA: Aka hlupa otazka. .., ak budes spat’ a spat’ tak sa ti vrati hlas. Ci nevies, ked’
mesiac zajde, vsetko sa opat’ vracia do svojich kol’aji.

KOHUTIK: Takze ty vies, kto by mi mohol poméoct’?

KRAVICKA: Ticho a tma, ideme spat’ a oddychovat'.

KOHUTIK: Dakujem, kravitka Mudra hlavi¢ka, spokojne spi, nebudem t’a viac rusit.

(Kravicka odchadza po pravej strane.)

KOHUTIK: (Hladi na mesiac.) Mesia&ik, uz neviem, o robit’... Vrat' mi hlas, uz som cely utahany....

Prepac mi, uz viac nebudem nadarmo namahat’ svoj hlas, sP'ubujem to...

(Zastane oprety na kraji javiska.) (Kravicka prichadza po pravej strane a utesuje hladkanim kohuta.)
KRAVICKA: Chudagik, kohutik, je vy¢erpany. Ticho a tma u¢inia zazraky. Coskoro sa
rozbriezdi a prvé slnecné luce zazenl noc. Bude uz kohutik schopny prerusit’ ranné ticho
svojim kikirikanim? (Odchadza po pravej strane.)

(Mesiac pomaly mizne a vychddza slnko, pripevnené na kulisach v pozadi.)

KOHUTIK: Kikiriki, vratil sa mi hlas, kikiriki, mesiac mi odpustil. Kikiriki, d’akujem Mesiacik.

(Odchadza po pravej strane.)

KRAVICKA: (Prichddza po pravej strane.) Aky hlupacik, sta¢ilo mu oddychnut’ si
a pospat’ si. Veru, mala som pravdu. Viete, Ze... kohutik sa odvtedy poucil. Jeho hlas bol
vel'mi potrebny na ovela dolezitejSie veci, ako je napriklad budenie nas ostatnych. Takze si
ho uz zbyto¢ne nepouzival na hluposti a od tych ¢ias si daval na svoj hlas pozor.

(Pes vychadza po lavej strane.)

PSICEK: Okrem toho, prisiel o hlas, lebo bol vy&erpany, nikto mu ho nezobral. Bola to len unava. Tak

uz viete, Ze... na obnovenie sil je potrebné len si oddychnut’. Trochu tmy, ticho a spanok uz to vsetko

ostatné zariadia.
KRAVICKA:... Zazvonil zvonec a tejto rozpravke je koniec.

Potlesk a koniec
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: Disfraces “LA GRANJA”

Pista Cuento
01 El Canto del Gallo

Sistema de juego:

1. Imprimir del CD MP3 (66010_ES.pdf):
- Guia pedagdgica e instrucciones de uso
- Guidn de los cuentos
- Paisaje de fondo para colorear
2. Escuchar y leer el guién de cada cuento
3. Familiarizarse con los personajes/disfraces
4. Realizar un ensayo del cuento con los disfraces
5. Puesta en escena del cuento

/ADVERTENCM/ Riesgo de a.§f vm No lecomendado a menores de 36 meses
por s, s de despr con p d de
ser ingeridos. Contiene algunos componentes fabricados en China. Cunserwtr
estas informaciones y los datos del fabricante.

24BN «“THE FARM” fancy dress costumes

Track Story
02 The Crow of the Rooster
How to play:

1. Print the MP3 CD (66010_EN.pdf):
- Educational guide and instructions for use
- Story script
- Landscape backgrounds for colouring in
2. Read and listen to the story script
3. Familiarization with the characters/costumes
4. Do arehearsal of the story with the costumes
5. Perform the story on stage

WARNING! Risk of asphyxia. Not r ded for children under 36 months
as it contains elements that may come loose and be swallowed. Keep this
information and the manufacturer’s details in a safe place. Some of the
components were made in China.

I] Costumes « LA FERME »

Piste Conte
03 Le Chant du Coq

Principe du jeu :

1. Imprimer a partir du CD MP3, imprimer (66010_FR.pdf):
— Guide pédagogique et mode d’emploi
— Scénario du conte
— Paysage de fond a colorier

2. Ecouter et lire le scénario du conte

3. Se familiariser avec les personnages/costumes

4. Effectuer une répétition du conte avec les costumes

5. Mise en scene du conte

ATTENTION ! Risque d’asphyxie. Ne convient pas aux enfants de moins de
36 mois car certains élé sont ptibles de se détacher et

un risque pour les enfants qui peuvent les avaler. Veuillez conserver ces
informations ainsi que les coordonnées du fabricant. Certains des

5 Kostiime ,,DER BAUERNHOF*

Track Geschichte
04 Der Hahnenschrei
Spielsystem:

1. Von der MP3 CD drucken (66010_DE.pdf):
- Pidagogischer Leitfaden und Gebrauchsanleitung
- Handlung der Geschichte
- Hintergrund zum Ausmalen

2. Handlung der Geschichte anhéren und lesen

3. Sich mit den Figuren/Kostimen vertraut machen

4. Die Geschichte mit Kostiimen proben

5. Auffithrung der Geschichte

WARNHINWEIS: Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten empfohlen. Enthdlt Teile,
die sich l sen und verschluckt werden kénnten. Erstickungsgefahr! Diese

ont été fabrigqués en Chine.

Infor und die Angaben zum Hersteller aufbewahren. Enthiilt einige
in China hergestellte Teile.

|:l Costumi “LA FATTORIA”

Traccia Racconto

05 11 Canto del Gallo

Modalita di gioco:

1.Stampare dal CD MP3 (66010 _IT.pdf):
- Guida pedagogica e istruzioni per I’uso
- Testo del racconto
- Sfondi da colorare
2. Ascoltare e leggere il testo del racconto
3. Familiarizzarsi con i personaggi/costumi
4. Fare una prova del racconto con 1 costumi
5. Mettere in scena il racconto

ATTENZIONE! Rischio di a.v" issia. Non raccomandato per bambini al di sotto
dei 36 mesi poiché i che sip staccare e essere ingeriti.
Conservare queste informazioni e i dati del, fnbbrxmnt? Contiene dei componenti
fabbricati in Cina

[. Disfarces “A QUINTA”

Faixa Conto
06 O Canto do Galo

Sistema de jogo:

1. Imprimir do CD MP3 (66010 PT.pdf):
- Guia pedagodgico e instrugdes de utilizagdo
- Guido do conto
—Paisagem de fundo para colorir
2. Ouvir e ler o guigo do conto
3. Familiarizar-se com as personagens/disfarces
4. Realizar um ensaio do conto com os disfarces
5. Colocagdo em cena do conto

ATENCAO! Risco de nsﬁxm Nao recomendado a menor es tie 36 meses por
conter elementos susceptiveis de desprendi de de serem
ingeridos. Conservar estas informagdes e os dados do fabricante. Contém
alguns componentes fabricados na China.

Metapgpison “H PAPMA”

Mioto, Mogapite
07 To htinpe. tov Kdnopo,

TUCTHLLO TAULYVIOLOD:

1. Extuamote omd to CD MP3 (66010_EL pdi):
- Tov TTutduyarpnd Odnyd nut g odyles yonons
- v wtople Tov mopupvlwy
- Tostie: w5 HOHVIO YLOL YQDIATUILOL

2. AxoDoTe %ol SLPAoTe THY TRl Tov TUpu o

3. EEowmewn0eite pe Tovs yupunthoes/Letupléselg

4. TTQoyHorTomowmoTe pict TOBo: Tou oot pe

TG PETUPPLETELS
5. Trijote to mupuapd0L oty Ginvh

ITPOZOXH! Kivdvvog uw/;vguzg Agv vOEbvUTIL YU TOUE 2aiTw Twy 36
vy DT TEVIEYEL Ty VL ATOCUVHOUOAD YOTVTUL XU T w0l
WO Vit Ty, AlaTyoeiote ovTés Ts IONOipooLes w T, pTotyein
Tov xuruorevoony]. Tepdyet ueppet Tsuitpn wotooxsvooudva oy Kivo,

E Disfresses “LA GRANJA”

Pista Conte
08 El Cant del Gall

Sistema de joc:

1. Imprimiu del CD MP3 (66010 CA.pdf):
- Guia pedagogica 1 instruccions d’iis
- Guib del conte
- Paisatge de fons per a acolorir
2. Escolteu i llegiu el guid del conte
3. Familiaritzeu-vos amb els personatges/disfresses
4. Feu un assaig del conte amb les disfresses
5. Posada en escena del conte

ADVERTIMENT! Risc d’asfixia. No recomanat a menors de 36 mesos per
contenir elements susceptibles de despreniment amb possibilitat de ser ingerits.
Conserveu aquestes informacions i les dades del fabricant. Conté alguns
components fabricats a la Xina.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA
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= Vermommingen “DE BOERDERIJ”

Track Verhaal
09 Hanengekraai
Spelsysteem:

1.Drukwerk bij CD MP3 (66010_NL.pdf):

- Pedagogische handleiding en gebruiksaanwijzing

— Tekst van het verhaal

- Decors landschap om in te kleuren
2. Het beluisteren en het lezen van de tekstn van het verhaal
3. Het vertrouwd maken met de personages/vermommingen
4. Het repeteren van het verhaal met de vermommingen
5. Het opvoeren van het verhaal

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking. Niet geschikt voor kinderen
onder de 3 jaar, omdat het onderdelen bevat die ingeslikt zouden kunnen
worden. Bewaar deze informatie en de gegevens van de fabrikant. Bevat
bestanddelen gefabriceerd in China.

-I Maskeradkostymer“BONDGARD”

Spar Saga
10 Tuppens kuckeliku

Hur man spelar:

1. Skriv ut MP3 CD:n: (66010_SV.pdf)
- Pedagogisk guide och bruksanvisning
- Manus till sagan
- Bakgrundslandskap att farglagga
2. Las manuset och lyssna pa sagan
3. Bekanta dig med rollerna/maskeradkostymerna
4. Ova sagan med maskeradkostymerna
5. Iscensittning av sagan

VARNING! Kvévningsrisk. Rekommenderas ej for barn under 36 méanader da
det finns delar som kan lossna och sviljas. Spara denna information och
uppgifterna om tillverkaren. Innehéller nagra delar som dr tillverkade i Kina.

: Kostiumy “GOSPODARSTWO”

Scieika Opowiadanie
11 Gtos koguta

Sposdb zabawy:

1. Wydrukuj z ptyty CD MP3 (66010_PL.pdt):
- wskazdwki pedagogiczne oraz instrukcje dla uzytkownika,
- dialogi do opowiadania (scenariusz).
- tho z pejzazem do kolorowania.

2. Wystuchaj, a nastgpnie przeczytaj dialogi opowiadania.

3. Zapoznyj sig z postaciami/kostiumami.

4. Przeprowadz probe teatrzyku z kostiumami.

5. Inscenizacja opowiadania.

UWAGA! Ryzyko udtawienia. Nie zalecane dla dzieci ponizej 3 lat, zawiera
mute i luine elementy, ktore mogg zostac potknigte. Zaleca sig zachowaé
niniejsze informacje | dane producenta, Niekiore elementy zabawki zostady
wyprodukowane w Chinach.

= TANYA jelmezek

Hangfelvétel Mese
12 Kakas éneke
A jaték menete:

1. AMP3 CD-r8l nyomtassa ki a kévetkezdket (66010_HU.pdt):
- Pedagdgiai itmutatd és hasznaluti utasitas
- A mese szovegkonyve
- Kifesthetd héttér

2. A mese szbvegkdnyvének meghallgatisa és elolvasasa

3. Ismerkedés a szerepldkkel/jelmezekkel

4. A mese jelimezes elprobaldsa

5. A mese szinpudra dllitisa

FIGYELMEZTETES! Fulladdsveszély honapos kor alart nem ajdnlott
konnyen levald tartozekai miatt, amelvek 75t okozhamak. Kérjiik, ezeket az
informdcidkat és a gyartd adatait gondosan drizze meg. Kindban készilt
tartozékokat tartalmaz.

Prestrojenie na FARMU
Nahrivka) Pribeh
13 Spev kohiita
Spdsob hrania:

1. Z CD vytlaite (66010_SK pdf):
- Pedagogicky nived a pokyny na pouZitie
- Scendr pribchu
- Pozadie scenérie na vytarbenie
2. Vypotujte a preditajte si scenar pribehu
3. Obozndmitc sa s predstavitelmi pribechov/ s prestrojenim
4. Urobte divadelmi skiisku s prestrojenim
5. Inscendcia pribehu

UPODZORNENIE! Nebezpelenstvo udusenia. Nevhodné pre deti mladsie ako 36
mesiacov. Obsahuje prvky, kioré by sa mohli wvol'nit’ a byt diel’at’om prehlinuté.
Uschovdvajte tielo informdcie a idaje o vy¥robcovi. Hra obsahuje nicktoré
komponenty vyrobené v Cine,

l] Costumatii “ANIMALE DOMESTICE”

Coloanii sonor| Poveste
14 Cantecul Cocogului

Sistem de joe:

1. Inregistrarea MP3 CD-ului (66010_R0O.pdt):
- Ghid pedagogic si instruc(iuni de utilizare
- Scenariul povestii
- Peisaj de tond pentru colorat
2. Ascultagi si citifi scenariul povestii
3. Fumiliarizagi-vii cu personajele/costumatiile
4. Realizagi o repetitie a povestii cu costumatiile
5. Punegi in scena povestea

AVERTISMENT! Risc de asfiviere. Nu este recomandar copiilor inai mici de 36
de luni deparece contine elemente care se pot desprinde §i care pot fi inghifite.
Pdstrafi aceste informatii §i datele de la producdtor. Confine unele componente
Jabricate in China.

INTERDIDAK, S.L. Av. Pobla de Vallbona, 34. 46183 La Eliana (Valencia) ESPANA




